新竹市高峰國小106年資訊教育推廣研習課程計畫
一、 依據：府教輔字第1060027332號教師資訊知能培訓。 
二、 實施目的 
1. 為提升本校教師資訊智能、推動資訊融入教學，透過資訊媒體應用在教學上，以增進教師教學的效能與學生學習成效。 
　2. 培養本校教師媒體素養知能，深究媒體素養內涵，使教師能轉化生活中接觸到的人事物轉化為可用的教學素材，並融入於教學中。 

　3. 提升教師資訊素養，並運用創用CC規則進行教學，透過分享、授權的觀念，宣導自由軟體應用的觀念，鼓勵使用自由軟體進行教學。
4. 強化教師運用多元化工具並培養教師資訊融入教學能力。
三、 主辦單位：新竹市高峰國小 

四、 研習地點：會議室
五、 研習對象：本校教師。
六、 課程內容：
· 上學期：
	時 間
	類　別
	課 程 內 容
	時數
	講師

	106/03/15
13:00-17:00
	運算思維
	中小學教師運算思維到校推廣
	4
	外聘

	106/03/07、03/14、03/21
07:40-08:40
	資訊融入教學
	Holiyo密室遊戲：行動學習闖關設計教學與實作
	3
	溫至帆

	04/05 
13:00-16:00
	資訊融入教學
	Holiyo密室遊戲：校園闖關遊戲設計工作坊。
	3
	溫至帆

	106/03/28
07:40-08:40
	網路素養
	· 個人資料保護、瀏覽紀錄及密碼清除
· 無痕視窗的運用
	1
	溫至帆

	106/04/11、04/18、04/25
07:40-08:40
	資訊技能
	教育雲服務應用-學習拍(http://cloud.edu.tw)
· 雲端化的課間管理系統(Learning Management System)：「課前預習」、「課間活動」、「回家作業」、「書架」、「聯絡簿」、「評量系統」與「校班網」等七大應用模組。
· 學習紀錄資料庫(Learning Record Store)透過學習記錄的標準(xAPI)，老師與學生於學習拍的所有教學活動將被記錄於學習紀錄資料庫中。
	3
	溫至帆

	106/04/01起
	資訊素養
	網路沉迷認知數位課程「上網，不迷網」依教育部標準為需達累積參與人數達60％以上，請各校於106年4月1日起至教育部數位學習網（http://ups.moe.edu.tw/）進行線上學習
	
	 線上研習

	106/05/02

07:40-08:40
	資訊融入教學
	Kahoo即時評量系統體驗－語文(英語)領域。
	1
	詹雅如

	106/05/03

13:00-16:00
	資訊技能
	3D印表機創客研習
· 3D列表機操作與安裝
· 軟體操作
	3
	溫至帆

	106/05/10

08:30-11:30
	資訊融入教學
	行動學習社會領域觀課：社會－地名的由來（Holiyo闖關+AR擴增實境+Quizlet Live團隊合作）
	3
	溫至帆

	106/06/06、06/13、06/20
07:40-08:40
	資訊融入教學
	均一教育平台：  
· 「翻轉教室」概念初探
· 「均一教育平台」介面功能介紹及帳號設定說明

· 如何協助學生開設「均一教育平台」帳號與管理

· 如何運用「均一教育平台」與數學領域(及補救)教學結合
	3
	溫至帆

	106/05/23、06/06、06/13
07:40-08:40
	資訊融入教學
	Pagamo：結合翻轉 教室、補救教學的教
· 占地遊戲：只要答對題目，就可以佔領土地，答對越多、領土越大。
· 遊戲中學習：將學習主導權還歸學生，學生能夠在遊戲中學習，提升學習動機以及成效。

· 能力分析：老師、學生及家長可即時的掌握學習情形，透過雲端運算找出學習的優勢和弱點，對症下藥。

· 教師平台：方便的分組功能，簡單的派題機制，即時掌握班級及學生的學習狀況。
	3
	溫至帆

	未定

	資訊融入教學
	大尺寸觸控電視互動電子白板研習
	1
	外聘


· 下學期：（待規劃）
	未定
	
	
	
	


